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Créer une question de type "Marqueurs a glisser-déposer"

Créer une question de type "Marqueurs a
glisser-déposer"

Le format de question “marqueurs a glisser-déposer” est tres adapté pour les

0 exercices de tri de données lorsqu'il faut déposer dans une méme zone plusieurs
étiquettes. Dans le cas ou chaque zone de dépoét correspond a une seule étiquette,

nous vous recommandons plutot le format "Glisser-déposer sur une image".

Etape 1 : choisir le type de question

« sélectionner le type de question “Marqueurs a glisser-déposer” et cliquer sur “Ajouter” :

- om - 5 -
Choisir un type de question a ajouter x
]
O M Calulée simple Dies margueurs sonkt glissés et déposés sur une
image de Fond.

':::' = Choix multiple

Elsolrer A noter - ce type de question n'est pas

= Cloze [réponses accessible pour les perzonnes malvoyantes.

D - integrees)
':::' 3 Clisser-déposer

sur bexie

Clisserdéposer
O & _ o0

sur une image
@ . Marquen_l's 3

*  gliszer-deposer
O Salectionner les
-

miots manguanks
l:::l [, Texteatrous
AUTRE

Drescription

Ajouter Annuler
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Etape 2 : si besoin, choisir la catégorie

~ Généraux

Catégorie . .
g Défaut pour Concevoir des QCM (5) %
Test: Examen de type "Test"
Mom de question 1] .
Défaut pour Examen de type "Test"
Cours: Concevoir des QCM
Texte de la question 1]

Défaut pour Concevoir des QCM (5) =

N (4) s :

om catégorie 2

Catégorie: Evaluer les acquis d'apprentissage
Defaut pour Evaluer les acquis d'apprentissage
Catégorie: Dispositif Enseigner dans le supérieur
Défaut pour Dispositif Enseigner dans le supérieur
Catégorie: Espaces pour les personnels
Défaut pour Espaces pour les personnels

Systéme

Defaut pour Systéme

Si vous n'avez pas créé de catégorie spécifique pour classer vos questions, laisser la catégorie par
Défaut. Si vous souhaitez en savoir plus sur le classement des questions, reportez-vous a la
documentation : Créer et gérer une banque de questions.

Etape 3 : donner un nom a la question

M d ki . . .
omde question @ Question de tri de données

Etape 4 : indiquer la consigne et le texte a compléter
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iii

Texte de la question @
V/[AY|[B I frv v | & o

fal W & W @ g U & x

&
2

Retrouvez dans la liste suivante les éléments qui sont des activités et ceux gui

sonk des ressources dans Moodle.
menge

Etape 5 : indiquer le nombre de points

Mote par défaut i :

Etape 6 : charger une image de fond

e vous pouvez directement faire glisser I'image de fond :
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= Prévisualiser

Sélectionner un Fichier pour l'image de Fond, entrez des labels pour les marqueurs
et définissez des zones de dépdt pour ces margueurs sur l'image de Fond.

Rafraichir l'aperu

1 de Fond
mage de fon Choisir un Fichier...

-

Vous pouvez glisser des Fichiers ici pour les ajouter.

Types de fichier acceptés : I}s

Image (GIF) oif

Image (JPEG) jpe jpeg jpg
Image (PMG) prg

Image (SVG+XML) svg svaz

* si I'image n'apparait pas en dessous, cliquer sur “Rafraichir I'apercu” :
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Prévisualiser

s&lectionner un Fichier pour limage de fond, entrez des labels pour les margueurs et définissez des zones de
dépét pour ces margueurs sur limage de fond

Rafraichir [apergu
Ima e Fond
ge st Chisir un Fichier..”

Fonds.png

Types ce Fchier acceptes:

mage {GIF) ar
mage (JPEC) Jpe Joea Jog
m

e [PMG) png
mage [SWG+XML} =

Activités Ressources

La taille recommandée est 600x400 pixels pour obtenir un affichage optimal. Si vous

devez créer votre fond, vous pouvez le faire dans un logiciel comme “PAINT” dans
lequel vous pouvez régler la taille de votre image :
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o | = | Sans titre - Paint
Accueil Affichage
= Couper 777771 Rogner . g > VIS A, * Contour
7oA j ~NOOOL&A - &
Copier " £ Redimensionner B <> @) [::] E:> <::| ﬁ - Rempliss
Coller Sélectionner r Pinceaux o |
= = "k Faire pivoter = y A “ - <41y ﬁ CAeD =
Presse-papiers Image Chutils Formes
Redimensionner et incliner {Ctrl+W)
Redimensionner et incliner I'image ou la
sélection.
a
o a
Redimenszionner et incliner >

Redimensionner

Par: {:}Puurcentage (®) Pixels
+—

I:I Horizontal :

DI Vertical : 400)

[ ] Conserver les proportions

[

Inclinaison (degrés)

+—r

J Horizontale : III
QI Verticale : III

QK Annuler

Etape 7 : cocher "Mélanger"

 Cocher cette case permet de mélanger I'ordre des marqueurs de réponse proposées.
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= Margueurs

L[—gé.a niger les Elements déplagables chague Fois qu'une question est tenbés

Etape 8 : indiquer les réponses

* indiquer les mots ou expression qui seront disponible sous la forme de marqueurs a positionner
et si vous avec besoin de plus de marqueurs, cliquer sur “Vides pour 3 marqueurs

supplémentaires” :

= Marqueurs

é.z nger =5 elements déplagables chague Fois gu'une guestion esttentés

Marguewr 1 i
5 | Dewair | Mombre
Margqueur 2 o
Tesk Mombre Infini &
Farqueur 3
q [ e
Margueur 4 . i
Livre Mombre Infini &
Margueur 5 o
Farum Mombre Infini %
Margueur & _ .
Etquette Mombre Infini &

Vides pour 3 margueurs supplémentaires

U

« régler le nombre de fois ou le marqueur sera disponible :

Marguewr 1 ) = -
Dewvair Mombre Infini &
argueur 2
i | Tesk | Mombre ”
2
argueur 3
5 | URL | rombre | 2
4
Margueur 4 5
H | Livre | Mombre
&
Margqueur 5
4 | Forum | Mombre

ici, nous choisissons 1 seul fois pour que le marqueur ne soit positionnable qu'a un
seul endroit. Mais on peut tout a fait envisager qu'un marqueur soit positionnable a
plusieurs endroits. Attention cependant a ce qu'un marqueur mal placé ne peut pas
retirer de point a I'étudiant dans ce format de question. L'attribution des points se fait
sur un principe additif, c'est-a-dire que lI'étudiant acquierent un tantieme de
point pour chaque marqueur bien placé.
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Etape 9 : paramétrer les zones de dépots

e Choisir le forme souhaité pour la zone de dépot :

- Zone de dépot

Zone de dépdt 1 ?
= F © Forme ¢ | marqueur

|
JUL

Coordonnées | |

Zone de dépdit 2

Forme | Cercle Margueur Coordonnées | |

Paolhygone
Rectangle

Zone de dépdit 3

Forme Margqueur

i

Coordonnées | |

e Choisir le marqueur correspondant a cette premiere zone de dépot :

- Zone de dépdt

Zone de dépdt 1 7] ) .
Forme | Rectangle ¢ | Marqueur | Deveir ¢ | Coordennées | 10,10;30,30
Zone de dépdt 2 ,
Forme Margueur Coordonnées
Test
Zone de dépd 3 .
P Formes |:| rezrqueur | HRL Coordonnées ‘ |
Livre
Zone de dépdt 4 rum .
Forme Margueur Coordonnées
Etiguetts

e remonter un peu plus haut, les zones de dépdts se sont matérialisés sur I'image de fond.
Cliquer sur la zone de dép6t matérialisée :

Activités Ressources

D=vo

e définir la taille et déplacer la zone de dép6t a I'endroit souhaité :
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M Activités Ressources

e pour déplacer, il faut cliquer sur le centre de la zone de dépot :

Activités Ressources

o

e pour ajuster la taille de la zone de dép6t, il faut cliquer sur la coin :

Activités Ressources

Devir

&

* si une zone est identique pour plusieurs marqueurs, vous pouvez copier-coller les coordonnées
dans les zones de dépots visées :
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- Zone de dépot

Zone de dépdt 1 [7] ) .
Forme Rectangle & | Margueur Dewiair H cuu::rdc:nneesl 0,0;252.400 I
Zone de dépdt2 .
Forme | Rectangle & | Marqueur | Test ¢ | Coordonnées | 0,0;292,400
Zone de dépdt 3 .
Forme | Rectangle ¢ | Margueur Cocrdonnées | 0,0;30,30
zone de dépdt4 - .
Forme | Recangle & | Manqueur | Livre ¢ | Coordonneées | 0,0;30.30
Zone de dépdt 5 .
Forme | Rectangle ¢ | Margueur Coordonnées | 0,0:292,400
Zone de dépdts : . I}
Forme | Recangle & | Marqueur | Etguette @ | Coordonnees | 0,0:30,30

Etape 9 : prévisualiser

e Cliquer sur “Enregistrer les modifications et continuer” :

Enregistrer les modifications et continuer

Y

Enregistrer Annuler

e Cliquer sur “Apercu” :

Enregistrer les modifications et continuer @, Aiﬁrgu

Enregisktrer Annuler

» Tester la fonctionnalité de la question :

https://webcemu.unicaen.fr/ Printed on 03/04/2026 22:57



03/04/2026 22:57 11/13 Créer une question de type "Marqueurs a glisser-déposer"
Guestian 1 Retrowvez dans La liste suivante les Sléments qui sonk des ackivitas et ceux qui sont des ressowrcas
Fas &ncora dans Moodle.
répondu
Mok sur1,00

Activités

Ressources

ti%t:@ ':@ til@ i:@ t:!_

» cliquer sur “Envoyer et terminer” pour vérifier :

Gueetion 1 Retrowvez dans La liste suivante les &léments qui sonk des ackivites et ceux qui sont des ressowrces
Fag encora dans Moodle
rispondy
ek sur 1,00 Activités Ressources
e p—
Oy
O | Livre |
Diewioir \ /
I-I
P
Recomimencer Enregistrer Remplic les réponses correctes Emwoyer et terminer

Fermer la previsualisation

J

e VOUS pouvez recommencer autant que souhaité et vérifier si la question est considérée comme
correcte ou partiellement correcte (voir juste sous le numéro de la question) :
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Guestion 1 Retrouvez dans La liste suivante Les Sléments gui sonk des activitds et ceux qui sont Jes ressources
Commact dans Moodle.
N.:r.:n.%c{-
Activités Ressources
i
o— (nd)
O
. =
| Dewoir | |__|
p——————
B — Etiguette
Recommencer Enregistrer Remolic les réponsss comectes Emwoyer et terminer

Fermer evizualisation

e Fermer I'apercu et revenez sur les étapes qui nécessitent des ajustements.

RecHTimencer Emregistrer Remplir les réponses comectss Enwaoyer et berminer

Fermer Lz prévisualisation

J

Etape 10 : cliquer sur "Enregistrer"

Enregistrer les modifications et continuer @& Apergu

Enregistrer Annuler

O
Option : ajouter un leurre (réponse non utile)

Pour cela, il suffit de créer un élément mais ne pas lui créer de zone de dép6t associée. L'étudiant
pourra utiliser ce choix leurre comme les autres.
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Pour aller plus loin

Se reporter a la documentation : Question "Marqueurs a glisser-déposer"
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